
ăšLADAMI DINOZAURĎWó  
funkodowanie -

czyli jak w przedszkolu rozwijaļ 
myŢlenie komputacyjne .



Å Projekt realizowany byğw Integracyjnym Przedszkolu
Publicznym nr 4 w Bartoszycach . PomysğzrodziğsiŔ
spontanicznie a zwiŋzanybyğz tematykŋzajŔŃi obchodzonym
w grupie Dniem Dinozaura . Duƈezainteresowanie dzieci
tematem spowodowağopodjŔciedalszych dziağaŨzwiŋzanychz
prehistorycznymi zwierzŔtami.

Å Uczestnicy projektu : grupa dzieci 4 ï letnich

Cel gğ·wny:

V Rozbudzanie zainteresowaŨdzieci i wzbogacenie ich wiedzy na
tematy niedostŔpnebezpoźredniemupoznaniu z zakresu
prehistorii ;

V Rozwijanie myźleniakomputacyjnego ;



Cele i zadania

VKodowanie ruchem i graficznie;

VKodowanie i dekodowanie;

VRozwijanie koordynacji wzrokowo ï ruchowo ïsğuchowej;

VRozw·j duƈej motoryki;

VRozw·j myźlenie logicznego ïm.in. uzupeğnianie 
niekompletnych wzor·w;

VPrzygotowanie do nauki czytania;

VNauczanie myźlenia komputacyjnego (w tym programowania);



UmiejŔtnoźci wynikajŋce z podstawy 
programowej wychowania przedszkolnego

I Fizyczny obszar rozwoju dziecka:

Åinicjuje zabawy konstrukcyjne, majsterkuje, buduje, wykorzystujŋc 
zabawki, materiağy uƈytkowe, w tym materiağ naturalny;

Åwykonuje czynnoźci, takie jak: sprzŋtanie, pakowanie, trzymanie 
przedmiot·w jednŋ rŔkŋ i oburŋcz, mağych przedmiot·w z 
wykorzystaniem odpowiednio uksztağtowanych chwyt·w dğoni, 
uƈywa chwytu pisarskiego podczas rysowania, kreźlenia i 
pierwszych pr·b pisania;

Åwykazuje sprawnoźŃ ciağa i koordynacjŔ w stopniu pozwalajŋcym 
na rozpoczŔcie systematycznej nauki czynnoźci zğoƈonych, takich 
jak czytanie i pisanie.



II Emocjonalny obszar rozwoju dziecka:

Vrozpoznaje i nazywa podstawowe emocje, pr·buje radziŃ 
sobie z ich przeƈywaniem;

Vrozr·ƈnia emocje i uczucia przyjemne i nieprzyjemne, ma 
źwiadomoźŃ, ƈe odczuwajŋ i przeƈywajŋ je wszyscy ludzie;

Vszuka wsparcia w sytuacjach trudnych dla niego 
emocjonalnie; wdraƈa swoje wğasne strategie, wspierane 
przez osoby dorosğe lub r·wieźnik·w;4

Vdostrzega emocjonalnŋ wartoźŃ otoczenia przyrodniczego 
jako Ɔr·dğa satysfakcji estetycznej.



III Spoğeczny obszar rozwoju dziecka:

Vprzejawia poczucie wğasnej wartoźci jako osoby, wyraƈa 
szacunek wobec innych os·b i przestrzegajŋc tych wartoźci, 
nawiŋzuje relacje r·wieźnicze;

Vobdarza uwagŋ inne dzieci i osoby dorosğe;

Vkomunikuje siŔ z dzieŃmi i osobami dorosğymi, wykorzystujŋc 
komunikaty werbalne i pozawerbalne; wyraƈa swoje 
oczekiwania spoğeczne wobec innego dziecka, grupy.



IV Poznawczy obszar rozwoju dziecka:

V wyraƈa swoje rozumienie źwiata, zjawisk i rzeczy znajdujŋcych siŔ w bliskim 
otoczeniu za pomocŋ komunikat·w pozawerbalnych: taŨca, intencjonalnego ruchu, 
gest·w, impresji plastycznych, technicznych, teatralnych, mimicznych, konstrukcji i 
modeli z tworzyw i materiağu naturalnego;

V odr·ƈnia elementy źwiata fikcji od realnej rzeczywistoźci; byty rzeczywiste od 
medialnych, byty realistyczne od fikcyjnych;

V odpowiada na pytania, opowiada o zdarzeniach z przedszkola, objaźnia kolejnoźŃ 
zdarzeŨ w prostych historyjkach obrazkowych, ukğada historyjki obrazkowe, recytuje 
wierszyki, ukğada i rozwiŋzuje zagadki;

V wykonuje wğasne eksperymenty graficzne farbŋ, kredkŋ, oğ·wkiem, mazakiem itp., 
tworzy proste i zğoƈone znaki, nadajŋc im znaczenie, odkrywa w nich fragmenty 
wybranych liter, cyfr, kreźli wybrane litery i cyfry na gğadkiej kartce papieru, 
wyjaźnia spos·b powstania wykreźlonych, narysowanych lub zapisanych ksztağt·w, 
przetwarza obraz ruchowy na graficzny i odwrotnie, samodzielnie planuje ruch przed 
zapisaniem, np. znaku graficznego, litery i innych w przestrzeni sieci kwadratowej lub 
liniatury, okreźla kierunki i miejsca na kartce papieru;



Å czyta obrazy, wyodrŔbnia i nazywa ich elementy, nazywa symbole i znaki 
znajdujŋce siŔ w otoczeniu, wyjaźnia ich znaczenie;

Å wyraƈa ekspresjŔ tw·rczŋ podczas czynnoźci konstrukcyjnych i zabawy, 
zagospodarowuje przestrzeŨ, nadajŋc znaczenie umieszczonym w niej 
przedmiotom, okreźla ich poğoƈenie, liczbŔ, ksztağt, wielkoźŃ, ciŔƈar, por·wnuje 
przedmioty w swoim otoczeniu z uwagi na wybranŋ cechŔ;

Å okreźla kierunki i ustala poğoƈenie przedmiot·w w stosunku do wğasnej osoby, a 
takƈe w stosunku do innych przedmiot·w, rozr·ƈnia stronŔ lewŋ i prawŋ;

Å przelicza elementy zbior·w w czasie zabawy, prac porzŋdkowych, ŃwiczeŨ i 
wykonywania innych czynnoźci, posğuguje siŔ liczebnikami gğ·wnymi i 
porzŋdkowymi, rozpoznaje cyfry oznaczajŋce liczby od 0 do 10, eksperymentuje z 
tworzeniem kolejnych liczb, wykonuje dodawanie i odejmowanie w sytuacji 
uƈytkowej, liczy obiekty, odr·ƈnia liczenie bğŔdne od poprawnego;

Å podejmuje samodzielnŋ aktywnoźŃ poznawczŋ np. oglŋdanie ksiŋƈek, 
zagospodarowywanie przestrzeni wğasnymi pomysğami konstrukcyjnymi, 
korzystanie z nowoczesnej technologii itd.;

Å wskazuje zawody wykonywane przez rodzic·w i osoby z najbliƈszego otoczenia, 
wyjaźnia, czym zajmuje siŔ osoba wykonujŋca dany zaw·d;



Cele operacyjne:
dziecko:

VPoszerza zakres wiadomoźci o dinozaurach;

VWykorzystuje r·ƈnorodne Ɔr·dğa wiedzy w celu pogğŔbienia 
wiadomoźci o źwiecie niedostŔpnym bezpoźredniej obserwacji;

VKorzysta z Internetu, ksiŋƈek, czasopism, encyklopedii;

VPoznaje zaw·d paleontologa;

VRozwija wyobraƆniŔ i fantazjŔ oraz kreatywnoźŃ w zabawach 
tw·rczych;

VSğucha ze zrozumieniem tekst·w literatury i potrafi odr·ƈniŃ 
elementy fikcji od rzeczywistoźci;

VDoskonali umiejŔtnoźŃ odgrywania przyjŔtych na siebie r·l;



VWyzwala ekspresjŔ sğowno- ruchowŋ w scenkach dramowych ;

VTworzy polecenie lub sekwencje poleceŨ dla okreźlonego planu 
dziağania prowadzŋce do osiŋgniŔcia celu;

VRozwiŋzuje zadania, zagadki i ğamigğ·wki prowadzŋce do 
odkrywania problemu;

VProgramuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki wedğug 
pomysğ·w wğasnych i pomysğ·w opracowanych wsp·lnie z innymi 
dzieŃmi;

V Porusza robotem na macie ï doprowadza obiekt do celu;

VRozwija umiejŔtnoźŃ programowania;



REALIZACJA:
PIERWSZE ZAJœCIA PODCZAS KTČRYCH DZIECI 
DOWIEDZIAĞY SIœ KIM JEST PALEONTOOLOG 



MALI ODKRYWCY -
eksperymentowanie, 
organizacja wsp·ğpracy 
w grupie;





Poznanie gatunk·w dinozaur·w, podziağ na 
roźlinoƈerne i miŔsoƈerne.

Rozumienie sensu informacji podanych w formie uproszczonych

rysunk·w, oznaczeŨ, symboli.



KOLEKCJA 
DINOZAURČW-
grupowanie, 
klasyfikowanie, 
uog·lnianie.



Hodowla dinozaur·w



W OCZEKIWANIU NA NARODZINY DINOZAURČW -
wnioskowanie o wprowadzonych i obserwowanych 
zmianach.



Nasze wyklute z jaj 
dinozaury



Nadajemy imiona naszym dinozaurom



ZABAWY Z ELEMENTAMI 
KODOWANIA I 

PROGRAMOWANIA

Rozumienie sensu informacji
podanych w formie

uproszczonych rysunk·w,
oznaczeŨ, symboli.

Kodowanie na dywanie 
ïzaprowadƆ dinozaura 

do celu 





ZABAWY PLASTYCZN0 - TECHNICZNE:
Szkielet dinozaura - Ńwiczenie graficzne przygotowujŋce do 
nauki pisania





Wykonanie dinozaur·w z masy solnej, malowanie ich wg wğasnego 
pomysğu - rozwijanie sprawnoźci manualnej, doskonalenie 

umiejŔtnoźci napinania miŔźni i rozluƆniania napiŔcia miŔźniowego.







Wykonanie karty pracy ï przygotowanie dzieci do 
nauki czytania wg metody Jagody CieszyŨskiej ï
utrwalenie poznanych samogğosek





Zabawy matematyczne - rozwijanie umiejŔtnoźci posğugiwania siŔ 
liczebnikami gğ·wnymi i porzŋdkowymi w zakresie dostŔpnym 
dziecku, kojarzenie liczby element·w z jej zapisem graficznym -
cyfrŋ 


